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Tatigkeitsbericht

1.Brettspiele

RegelmaBig veranstaltet die Ochsenfurter Spielbaustelle e.V. offene
Spieleabende fiir jeden Spieleinteressierten in Ochsenfurt und Gaukonigshofen.
10 Spieleabende/Nachmittage- und Tage wurden im Jahr angeboten.

Dieses kostenlose und familienfreundliche Angebot wurde von allen
Altersgruppen intensiv genutzt um neue und alte Spiele kennen zu lernen und
auszuprobieren. Diese Kulturintervention werden wir auch weiterhin beibehalten
und weiterhin zu kommunikativen Gemeinwesenarbeit beitragen.

2. GroB3spiele

Die Ochsenfurter Spielbaustelle e.V. bietet in Kooperation mit
Persepektivenwechsel e.V. fir Schulen, Vereine, Gemeinden, Initiativen...
Spielpakte an, die von den ehrenamtlichen Helfern vor Ort gut betreut werden
konnen. Die Ochsenfurter Spielbaustelle e.V. berat die Interessenten
kompetent und kostenlos beim Erstellung des Konzeptes einer
»Spielrauminszenierung” fiir den jeweiligen Anlass.

Die Grol3spiele kommen bei Elternwerkstatten im Rahmen der Planung und
Gestaltung von Spielgdrten und Spielplatzen zum Einsatz. Bei Aktionen in



Wohnquartieren ist eine Spielrauminszenierung mit GroBspielen ein niedrig
schwelliges Angebot, das Kontakte zu der Zielgruppe ermoglicht und somit
den Einstieg fir den Aufbau von birgerschaftlichen Engagement in
weiterfihrenden Bereichen und Themen ermoglicht.

3. Spielaktionen

Die Kooperation mit Perspektivenwechsel hat sich bewahrt, und wurde
fortgesetzt. Wegen der vielen Anfragen und konzeptionell aufwendigen
Aktionen mit interessanten Partnern hat sich dieser Bereich sehr
arbeitsintensiv und inhaltlich interessant entwickelt. Der Vereinszweck - die
Forderung der Spielkultur - wird mit Partnern wie z.B. Kindermuseen und
Tragern der Kinder- und Jugendkulturarbeit sowie anderen auBerschulischen
Bildungstragern erfillt.



Mit der Mittelschule Gaukonigshofen wurde eine ,Spielpatenschaft”
geschlossen. Die Schule wird bei Projekten und Aktionen tatkraftig von
ehrenamtlichen Mitarbeitern, mit Gro3spielen und Spielmaterialien der
Ochsenfurter Spielbaustelle kostenlos unterstiitzt.

Mit einem regelmaBigen Angebot von Spielen / Spielrauminszenierungen im
Rahmen von Schulprojekten und in Zusammenarbeit mit der
Jugendsozialarbeit unterstiitzt die OSB seit 2014 die Mittelschule
Gaukonigshofen mit einem speziellen Spielkonzept. Im Mittelpunkt bei diesem
Angebot der OSB steht der Gedanke, dass Spiel Kulturen und Menschen
verbindet, Freude, Freunde und gesunde Entwicklungen fiir den Einzelnen und
die Gemeinschaft fordern.

Da rund die Halfte der Schiiler der Mittelschule Gaukonigshofen Fliichlinge,
Asylbewerber, Auslander und Kinder mit Migrationshintergrund sind, wird
dieses Angebot an der Schule besonders geschatzt, zumal dieses Angebot
auch ,,nonverbal funktioniert®, und dennoch Sprache durch den spielerischen
Kommunikationsraum fordert.

4. Projekte der Ochsenfurter Spielbaustelle
Internationales Spielmobiltreffen in Bayreuth

24. september bis 30. september 2018

Mmit www.macht-spiele.org

prasentiert sich die Ochsenfurter Spielbaustelle e.v. als
zivilgesellschaftlicher player - die Plattform auf der
zivilgesellschaftliches Engagement gefordert und unterstiitzt wird.

und als erweiterter Forschungsgegenstand


http://www.macht-spiele.org

,Machtverhaltnisse und relationale Strukturen im Sozial- und
Kulturraum Oberfranken®

Im Rahmen einer reflexiven Sozialraumperspektive stellt sich auch die
Frage nach Machtverhdltnissen und Herrschaftsstrukturierungen im
sozialen Raum (vgl. Bourdieu 1998). Es geht dabei darum, die
Territorialisierungsprozesse von unterschiedlichen Akteuren und
Akteursgruppen zu rekonstruieren und so die Heterogenitat und
Konfliktlinien innerhalb des untersuchten Sozialraums zu erkennen
(Reutlinger et al. 2005: 22 ff.).

Macht ist iiberall in alltdglichen sozialen Praktiken wirksam (Ho6rning,
2001: 171). Mit der Analyse von Macht befasste sich vor allem Michel
Foucault in seinen Arbeiten seit den siebziger Jahren des vergangenen
Jahrhunderts (Horning 2001: 171). Macht wird von Foucault strikt
relational gefasst, wobei es sich immer um eine soziale Beziehung
handelt. Macht verkniipft und vernetzt laut Foucault in ,vielfaltigen
Krafteverhaltnissen®

1978: 110ff., zit. nach Horning 2001: 172) die Beziehungen und Praktiken
durch das gesamte soziale Leben (Horning 2001: 172). Macht stellt eine
Vielfalt von Krafteverhaltnissen dar, wobei sich die Machtverhaltnisse
durch stiandige Auseinandersetzungen wandeln und verschieben (Ebd.:
173).

Die an der Konstruktion sozialer Raume beteiligten Akteure haben
dabei unterschiedliche Einflussmoglichkeiten. Die beteiligten Akteure
sprechen und handeln von unterschiedlichen Positionen im sozialen



Raum (Kessl & Reutlinger, 2007: 25). Darum sind bei der Analyse von
Sozialradumen folgende Fragen zu beachten: ,Warum kdénnen manche
Akteure deutlicheren Einfluss auf die Ordnungen des Rdaumlichen und
die Rede vom Raum nehmen als andere?“und ,,In welcher Weise
erwerben bestimmte Akteursgruppen diesen Einfluss und andere bleiben
faktisch unsichtbar?“(Ebd.). Um diesen Fragen im untersuchten
Sozialraum auf den Grund zu gehen, wurden die Interviewinhalte in
einem weiteren Analyseschritt auf bestehende Netzwerke und
Verbindungen zwischen den Akteursgruppen hin untersucht. Dabei
wurde der Fokus darauf gelegt, welche Gruppen oder bestehende
Beziehungen zu anderen sozialen Akteuren von den Befragten jeweils
genannt wurden und auf welche Art und Weise iiber diese gesprochen
wurde. Dies sollte dazu dienen, die Relationalitat von Akteuren offen
zu legen, welche von den einzelnen Akteuren selbst haufig gar nicht
mehr reflektiert und in Frage gestellt wird. Diese bewusste
Verdeutlichung der vorhandenen Netzwerke und Beziehungen hatte zum
Ziel, bestehende Konfliktlinien aufzeigen zu kénnen, um so
Zusammenarbeit im sozialen Bereich neu denken zu kénnen. So wurden
sowohl Gemeinsamkeiten und Unterschiede zwischen den Akteuren
deutlich, ebenso wie Machtpositionen hinsichtlich finanzieller und
institutioneller Moglichkeiten.

.fortlaufendes Forschungsprojekt....

..wem gehort der offentliche Raum.....
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,Mobiles Museum fiir Kunst und Kinder"

Mit dem "mobilen Museum fiir Kunst und Kinder" wurde ein Projekt installiert ,
dass sich um die Entwicklung von mobilen Bausteinen kiimmert .

Im Mittelpunkt steht die Alltagskultur und die Ergriindung und Begreifbarkeit/
Erlebbarkeit und spielerische Erfassung und Umgang mit Inhalten.

Asthetik im Alltag und interdisziplindre, iibergreifende Zusammenhinge sollen
bei der Erarbeitung , Umsetzung und Prasentation besonders berlicksichtigt
werden.

Fur die Bioenergieregion Bayreuth wurde das Konzept ,, Nachhaltige Bildung®
realisiert.

Spielaktion ,, bespielbare stadt ,, auch weiterhin prasent.....

Stadtfest Alzenau, Umweltstation Wiirzburg, Kindertag im Freilandmuseum
Bad Windsheim, Kinderaktionsprogramm Saarbriicken/Jugendamt Stadtfest,
Schulprojekt MS Gaukonigshofen, Spielaktionstage in der Bicherei Kist und
Giebelstadt, Spieltag/ Spielaktion Schulfest, Adventsfeier, Projekttage MS
Gaukonigshofen, Spielaktion Uberroth-Niederhofen/ Saarbriicken

5. Seminare und Fortbildungen fiir Multiplikatoren

Die praxisorientierte Beratung und Schulung von Multiplikatoren ( Mitarbeitern
in Einrichtungen und den ehrenamtlichen Eltern) ist ein Segment unserer
Tatigkeit. In besonderem Male werden hier im lebendigen Dialog die
genannten Ziele der Satzung umgesetzt - ,die Forderung von Spielkultur®, die
Qualifizierung von Spiel und Lebensraumen. Die Zusammenarbeit mit
Bildungstragern ist Teil der Netzwerkarbeit der OSB.

Seit 2014 ist die Qualifizierung von lokalen Kompetenzzentren und deren
Vernetzung. In diesem Sinne unterstiitzt, starkt und vernetzt die Ochsenfurter
Spielbaustelle e.V. das ehrenamtliche Engagement und sieht sich als
nachrangig handelnder Akteur.

6. Schulprojekte und Projekte mit Sozialen Einrichtungen
Schulen und Soziale Einrichtungen zeigen grof3es Interesse, mit der
Ochsenfurter Spielbaustelle e. V. als Partner zusammenzuarbeiten. Die
prozesshafte Entwicklung eines Spielgelandes und Spielraumes fiihrt zu einer
Aktivierung der Schiiler/Bewohner/ Besucher.. und férdert deresn



ehrenamtlichem Engagement und die Eigenverantwortung und Eigeninitiative
wenn es um die Gestaltung ihres eigenen Lebensraumes geht.

In der Planungswerkstatt und der Mittmach- Werkstatt, ist eine
Kommunikationsplattform gegeben, die allen Beteiligten - Eltern, Padagogen,
Kinder, Anwohnern... die Moglichkeit eroffnet ein gemeinsames Projekt
anzugehen und etwas Positives zusammen fir Kinder und Erwachsene zu
schaffen.

Moderation und Anleitung dieses Prozesses wird von den Projektleitern und
Begleitern der Ochsenfurter Spielbaustelle e.V. geleistet. Nach wie vor wird im
Rahmen dieser prozessorientierten Projektbegleitung Werkzeuglogistik und
Equipment zur Verfiigung gestellt.

Diese Arbeitsform fiihrt und flihrte neben dem hohen Verschleily an
Werkzeugen zu Lebendigkeit, Identifikation mit dem Projekt und der Aneignung
von Lebensraum.

Die wissenschaftliche Begleitung des Projektes ,, Entwicklung einer Bildungs-
und Bewegungslandschaft der Uni- Kinderkrippe® hat die Uni Bayreuth
tibernommen. Gegenstand der Forschung ist der Zusammenhang und
Wechselwirkung von Spiel- und Bewegungsmoglichkeiten auf die friihkindliche
motorisch-kognitive Entwicklung. Diese wird weiterhin intensiv betrieben und
der Aufbau eines Netzwerkes unterstlitzt. www.queb.capitaldhealth.de



http://www.queb.capital4health.de

7. Okologische Spiellandschaften in

gemeinwesenorienterter Ausfiihrung
Die besondere Vorgehensweise, die individuellen Gestaltung und die
Nachhaltigkeit bei der Ausfihrung der Projekte hat der Ochsenfurter
Spielbaustelle e.V. von fachlicher Seite her groBe Anerkennung eingebracht
Die Vorgehensweise setzt in hohem MaBe "Partizipation” von Kindern,
Jugendlichen und Eltern um und stellt die Moglichkeit des ehrenamtlichen
Engagements bereit, sowie dessen Begleitung in Form von
Planungswerkstatten, Mitmach- Werkstdtten und begleiteten Arbeitsgruppen.

Sie gibt den Birgern jung und alt die Kompetenz fiir die dynamische
Gestaltung ihres Lebensraums zuriick, in der planerischen wie auch in der
zupackenden Umsetzungsebene.

In diesem Sinne ist ein Lebensraum niemals fertig, er ist immer in Bewegung
und die Moglichkeit der Veranderung durch die Birger ist notwendig.

Nach wie vor wird hier in hohem Malle biirgerschaftliches Engagement gezeigt
und sehr viel ehrenamtliche Arbeit geleistet von Eltern, Erziehern, Anwohnern,
freien Mitarbeitern der OSB, und Vorstandsmitgliedern.

8. Spielraumprojekte in der Umsetzung und in vorlaufender

begleitung
Spiel-und Bildungslandschaft St. Georgen Bayreuth, Kinderhaus Hettstadt,
Klimaforscher/ Klimalabor- Bauwagen Bayreuth, Grundschule Bayreuth

Entwicklung und ErschlieBung einer Bildungslandschaft

Mit dem Jahr 2013 startete die Ochsenfurter Spielbaustelle e.V. ein neues
Projekt ( Projekttitel: ,Kultur macht Stark®) in Kooperation mit der
Bundesarbeitsgemeinschaft der Spielmobile (BAG) und dem
Bundesministerium fiir Bildung und Forschung.

Die BAG stellte zur Umsetzung des Projektes fiir wieder finanzielle Mittel zur
Verfiigung. Projektberichte und Abrechnungen wurden regelmaRig gemald der
Anfoderung der BAG vorgelegt. Dies gestaltet sich sehr umfangreich und
aufwendig. Diese Projekt wurde mit dem Bayreuther Verein ,wundersam
anders” kooptiert und geht dann in dessen Vereinveranwortlichkeit tber.

Zielgruppe des Projekts sind Kinder im Alter von 3-25 Jahren aus
bildungsfernen und bildungsbenachteiligten Bevolkerungsgruppen. Ziel dieses
Projekts ist es eine Bildungslandschaft fiir diese Kinder zu erschlieBen, um
den Zugang zu Bildung zu ermoglichen und die Chance auf Bildung zu



erhohen. In Zusammenarbeit mit der BAG Spielmobile wurde eine modulares
mobiles Programm entwickelt, mit dem das Projekt in verschiedenen
Stadtteilen in Bayreuth unterwegs war. Das Projekt hat eine eigene
Internetplattform: www.spielmobil-bayreuth.de

Seit 2014 wurde ein interessantes mobiles Programm geboten, das von den
Kindern sehr gut angenommen wurde und in der Offentlichkeit in Bayreuth
positive Rickmeldungen erhielt. Neue Kooperationspartner wurden dadurch
erschlossen.

Die ,Klimawerkstatt - Bauwagen ,, - ein Kooperationsprojekt mit der
Grundschule St.Georgen in Bayreuth und der Ochsenfurter Spielbaustelle e.V.
wurde von Matthias Sauer inhaltlich und padagogisch weiter entwickelt und
im Stadtteil als Bildungsort vernetzt, der in Zukunft auch Nachmittags von der

Waldschule Schiilern oder anderen Initiativ - Gruppen genutzt werden soll.
www.klimawerkstattbauwagen.wordpress.com



http://www.spielmobil-bayreuth.de
http://www.klimawerkstattbauwagen.wordpress.com

9. Offentlichkeitsarbeit/ Gremienarbeit

Die Kontakte zur Presse sind gut, es wird regelmaRig uber Aktivitaten
berichtet, Kooperationspartner stellen Texte und Berichte im Internet ein.
Winfried Betz schreibt regelmallig Spielerezensionen in der Mainpost und
Mama Mia.

In Gremien, in welchen die OSB Mitglied ist, - Bundesverband "Dialog der
Generationen, Bundesverband der Aktiv- und Abenteuerspielplatze,
Bundesverband der Kinder - und Jugendmuseen- , Bundesverband der
Spielmobile, konnen Inhalte sehr gut prasentiert und

weiterentwickelt werden. Plattform Erndhrung und Bewegung/ www.pebonline.de

10. Vereinsarbeit

Ehrenamtlichkeit im Verein

Die ehrenamtliche Vereinsarbeit erschlielst sich in mehreren Themen - und
Aufgabenfeldern: Vorstandsarbeit, Spiele und Spielkultur, Verbande und
CGremien, Geschaftsfiihrung, Projektarbeit. In diese Bereiche wurden zahlreiche
Stunden investiert, die nicht aufgezeichnet wurden, aber sicherlich auf ein
Jahr gerechnet eine vierstellige Ziffer zusammenbringen.

Kooperation Projekt "Spielwerk”

Mit der Idee der "Spielkultur® weiter zu entwickeln und zu qualifizieren
arbeitet die Ochsenfurter Spielbaustelle e.V., mit verschiedenen
Kooperationpartnern ( z.B. Bundesverband der Deutschen Kinder-und
Jugenddmussen, Perspektivenfwechsel e.V., Bundesarbeitsgemeinschaft der
deutschen Spielmobile e.V., Phenitus,.) eng zusammen. Dies betrifft den
Austausch und Entwickeln von Spielmodulen( Murmelbahn/ Bauen und
Konstuieren, Museum..), durchfiihren von Projekten und der Prasentation in
der Offentlichkeit, wenn es um die Darstellung der gemeinsamen Inhalte, Ziele
und Anliegen geht.

Forderung des Birgerschaftlichen Engagements BNE in temporaren
Projekten

Cestaltung von Spiel- und Lebensraumen

Praktische Unterstlitzung von Projektvorhaben, Initiativen, sozialen
Einrichtungen, Vereinen, Menschen.


http://www.pebonline.de

Die Ochsenfurter Spielbaustelle e.V. schafft mit ihrer Vorgehensweise Rahmen

und Bedingungen, in denen das biirgerschaftlich ehrenamtliche Engagement
wachsen, stattfinden und sich zum Nutzen aller entwickeln kann:

Den unschatzbaren Wert den die engagierte Begleitung des ganzen Prozesses

von Anfang an, durch erfahrene Mitarbeiter der

Ochsenfurter Spielbaustelle e.V. hat, erfahrt immer mehr Aufmerksamkeit von

Stadteplanern, Architekten und Planungsbiiros.
Diese Form der sozialen Performance erzeugt gesunde Entwicklungen in
stadtischer Struktur, wirkt ausgleichend auf schwierige Situationen in

Stadtteilen und Wohnquartieren.
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Moderation, Analyse von Strukturen der Kommunikation,der sozialen Gefiige in
den Einrichtungen im Wohnquartier, in der Stadt die Entwicklung des
Lernfeld fir die Entwicklung der individuellen Struktur von Konflikt- und
Motivationsmustern, das leistet die Spielbaustelle jenseits von der
Bereitstellung der Werkzeuglogistik, Projekt- und Bauleitung, kinstlerische
Anleitung.

Der Geschaftsbericht 2019 wurde erstellt von

Winfried Betz ( Kassenwart) Petra Maria Stadler ( 1. Vorsitzende)

Kassenprifer: Thomas Siegmund

Kist, den. 11. 10. 2020 fur den Vorstand



